Schwebende-Watte-Challenge

C3

Bringe die Watte zum Schweben und laufe so schnell wie méglich, vom Pult zum
Schrank (berthre den Schrank mit einer Hand) und zurlck. Die Zeit startet, sobald ihr
den PVC-Stab bzw. das Wolltuch berthrt und wird gestoppt, sobald eine Hand das
Pult beriihrt. Die schnellste Zeit gewinnt. Falls die Watte wahrend des Laufs nicht mehr
in der Luft schwebt, ist der Versuch unguiltig.



